
Ejercicio colaborativo



ó h l ?¿Cómo hacer los ejercicios?
1)Coger el material del ejercicio X

NO LEAIS EL 
Í1)Coger el material del ejercicio X.

Para cada tarea:
2) ANOTAR EL TIEMPO DE COMIENZO (HH:MM:SS:)
3) L l t d difi ió “i”

MATERIAL TODAVÍA

ESTO SIGNIFICA QUE NO3) Leer la tarea de modificación “i”.
4) Leer la documentación del sistema. 

ESTO SIGNIFICA QUE NO 
PODEIS OJEAR TODAS LAS 

TAREAS

SOLO SE PUEDE LEER LA DOCUMENTACIÓN DEL 
SISTEMA (CÓDIGO  Y MODELOS) MIENTRAS SE ESTÁ 

HACIENDO UNA TAREA Y NO ANTES!
5) Resolver la tarea “i” usando los formularios.

AÑADID TANTAS FILAS 
6) ANOTAR EL TIEMPO DE FINALIZACIÓN (HH:MM:SS).
7) Indica qué información has utilizado para resolver dicha tarea

COMO SEAN NECESARIAS



TAREA 1
A t l ti d i : :Anotar el tiempo de comienzo              :     : 

Al l f h d d i tAlmacenar la fecha de cuando se registra un 
contacto.

A l i d fi li ióAnotar el tiempo de finalización           :     : 

¿Qué artefacto has utilizado para realizar esta tarea?¿Qué artefacto has utilizado para realizar esta tarea?
 Código fuente 
 Diagrama de clase
 Diagrama de secuencia



( )DIAGRAMAS (I)



( )DIAGRAMAS (II)



Ó ( )CÓDIGO (I)



Ó ( )CÓDIGO (II)



Ó ( )CÓDIGO (II)



Si es una claseSi es una clase

Tarea

Acción
(A=Añadir

Nombre

Métodos (excluir setters y getters)

Atributos 
Detalles/

InformaciónTipo de Parámetros Código JAVA (oTarea
B=Borrar

M=Modificar)

Nombre
(tipo:nombre)

Información 
adicionalNombre

Tipo de 
retorno

Parámetros 
(tipo:nombre)

Código JAVA (o 
pseudocódigo)



Si es un método

Tarea

Acción
(A=Añadir
B=Borrar

En la 
clase

Nombre
Tipo de 
retorno

Parámetros
(tipo:nombre)

Código JAVA (o pseudocódigo)
Detalles/Info. 
adicionalo a

M=Modificar)
clase retorno (tipo:nombre) adicional



Si es un atributo

Tarea

Acción
(A=Añadir

Nombre En la clase Tipo de datos Detalles/Información adicionalTarea  
B=Borrar

M=Modificar)

Nombre En la clase Tipo de datos Detalles/Información adicional



Si es un trozo de código (una(s) línea(s))
Acción

Tarea
(A=Añadir
B=Borrar

M=Modificar)

En la 
clase

En la 
línea

Código JAVA (o pseudocódigo)
Detalles/Información 

adicional



TAREA 2
Anotar el tiempo de comienzo : :Anotar el tiempo de comienzo         :     : 

A partir de ahora no queremos almacenar losA partir de ahora, no queremos almacenar los 
emails de los contactos.

Anotar el tiempo de finalización : :Anotar el tiempo de finalización           :     :

¿Qué artefacto has utilizado para realizar esta tarea?
 ódi f Código fuente 
 Diagrama de clase
 Diagrama de secuencia


